Visuaalinen
kayttoliittyma-
suunnittelu




nnon rakenne

1. Visuaalinen suunnittelu
Periaatteita, haasteita & menetelmia

2. Visuaalisen suunnittelun kieli
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Tyhja tila, kuvasto & typografia

3. Varisuunnittelu
Variharmonia, varien vuorovaikutus
Varit ja esteettomyys

Vareilla kommunikointi



product as functionality ‘ product as information

/ SEasy Lasizy / t

E]E ﬁ;ﬂ?&?.ﬁh@r / Wﬁﬂw/
/ VIR LAY

551’-‘ S
SOU LIRS, /ﬁ—'g?ﬂf

1r3 L s | S
. avcrpaies |/ Y

Abstract

(Garrett, 2010)



‘Visuaalinen

suunnittelu

Kayttdjille ymmadrrettdva visuaalinen kieli, huomioiden kéyttdjien tarpeet

+

Visuaalinen kommunikointi valitsemalla elementit kdyttdjien odotukset
huomioiden ja niiden yhdistdminen signaaleihin , joita kdyttdjdt odottavat
ndkevdnsd ja ymmadrtévdt = tekevdt viestin tulkinnasta onnistuneempaa




Tiedon visuaalinen esitystapa vaikuttaa kayttajakokemukseen
sekd informaation havaitsemiseen ja omaksumiseen—>

ergonomia, virheettomyys, vaivattomuus, miellyttavyys
(Graphic design as communication) (Barnard, 2013)

Interface Critisism: Aesthetics beyond the buttons: critical
investigation for readers interested in the aesthetic, cultural and
political dimensions of interfaces. (Pold & Andersen, 2011)

Argumentoivassa suunnittelussa useita eri tasoja suunnittelukohteeseen
sopivan selitysviitekehyksen kautta (Saariluoma, 2017)

”Design grounded in principles of aesthetics
and an understanding of people”

(Schlatter & Levinson, 2013)
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Visuaalisen kokemuksen viitekehys
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Argument-based visual design

(Silvennoinen, 2017) https://iyx.iyu.fi/dspace/bitstream/handle/123456789/53264/978-951-39-7002-4 vaitos29032017.pdf?sequence=1
Lisaa visuaalisesta kaytettavyydests (Silvennoinen & Jokinen, 2016)
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Suunnittelun periaatteita

B
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Suunnittelu edellyttaa perehtymistd muun muassa ihmisen nakoaistiin, hahmontunnistukseen,
visuaaliseen huomion kohdistamiseen, informaation prosessointiin ja visuaalisen suunnittelun
kieleen seka prinsiippeihin

Elementtien avulla esteettinen, intuitiivinen ja tehokas vuorovaikutus sisallosta kasin
vdrisuunnittelu, layout, sommittelu, ryhmittely, terminologia, symbolit, typografia, tiedon
organisointi, tausta, kontrasti, tyhjd tila, muodot, suunnat, tasapaino, jinnite, fokus, flow...

1. Tuotteen elementtien taytyy olla osa samaa visuaalista
kokonaisuutta niin, etta tuote on yhtenaisesti suunniteltu

2. Tuotteen suunnittelussa tulee ottaa huomioon se,
miten ja mihin kayttajan huomio milloinkin suunnataan
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Tuotteen taytyy soveltua sen kanssa kaytavaan
vuorovaikutukseen (Mullet & Sano, 1995)
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ARVIOINTI

* Design by mimicry & design by fiat (”| methodology”)
(Garrett, 2010)

e Suunnitteluprosessi: suunnitteluongelman mddrittely;
ideointiprosessi; muodon luonti; suunnitteluajattelu. TOTEUTUS SUUNNITTELY

(Lupton & Lupton, 2011)

Apple:
https://developer.apple.com/library/mac/documentation/userexperience/conceptual/applehiguidelines/HIPrinciples
/HIPrinciples.html

Google Material Design: https://material.io/guidelines/

Microsoft:
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/desktop/aa511275.aspx




unnittelun haasteita

e Toiminnallisuus — kaytettavyys — esteettisyys

* Sovellusten monipuolisuus, laaja-alaisuus,
lukuisat teknologiset mahdollisuudet

- konventiot, standardit elavat

—> vaatimuksia: visuaalinen kaytettavyys,
kiinnostavuus, kontekstiin sopivuus,
miellyttavyys, oikean mielikuvan valittaminen,
kilpailijoista erottuminen

The World Wide Web Consortium’s Web Accessibility Initiative (WAI) guidelines for web content accessibility http://www.w3.org/WAI/




Arviointimenetelmaia

Arvioi kdyttoliittyman ja yleisilmeen ulkoasua seuraavien
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https://link.springer.com/content/pdf/10.1007/3-540-45522-1.pdf#page=196

isuaalisen

nnittelun kieli

"A primary technique to achieve improved visual communication
is to use clear, distinct, consistent visible language.
Visible language refers to all the verbal and visual signs that
convey meaning to a viewer”

(Marcus, 1992)
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Visuaalisen suunnittelun elementit
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“Line, shape, negative space, volume, value, color, and texture are the elements of design.

These elements, used together or separately to create all visuals, are called the principles of design”.
(Hashimoto & Clayton, 2009)

Overall Appraisal U NHE

Hedonic & Pragmatic

Product Qualities EX D B rl BENCE

Visuaaliset ominaisuudet " User
Anticipated

(muoto, vari, tekstuuri, koko, suunta) Use-Phase EE"B”E““
dSES

Maobile

Suunnitteluelementit Application Types

(viiva, piste, volyymi, taso)

Tekijat joiden mukaan ovat suhteessa toisiinsa ’ EﬁﬁZLts
(tasapaino, symmetria, rytmi)

(Mullet & Sano, 1995)
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(Silvennoinen et al., 2014)
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Visuaalisten elementtien yhdistelmat

T

*  ”No holy Grail of Visual Design” (Tractinsky, 2012)
- visuaalisten elementtien miltei rajattomat yhdistelmat tekevat
mahdottomaksi maaritella tarkat nakdkulmat visuaaliseen
suunnitteluun, joiden avulla toteutetut kokonaisuudet koettaisiin
esteettisiksi tai vaikuttaisivat esteettisiin havaintoihin ennalta
suunnittelulla tavalla

* Eritasoisia suunnitteluohjeita:
“form follows function” (Frank Lloyd Wright)
“visuaalisen sommitelman tulisi olla symmetrinen” (sutcliffe, 2002)




Vlsuaahnen suunnittelukieli

(Schlatter & Levinson, 2013)

* Johdonmukainen kayttd mahdollistaa tunnistamisen ja tulkinnan
—> asetetaan ja ylldpidetaan kiyttajien odotuksia visuaalisilla elementeill3

* Visuaalisen kielen sanasto
- persoonallisuus, varisuunnittelu, sommittelu, kuvat & kontrollit jne.

* Visuaalinen hierarkia

- elementtien tarkoituksen mukainen korostaminen suhteessa toisiinsa,
sijoittelun, ryhmittelyn ja kontrastin avulla

Elementtien muokkaamisen ja niiden karikaatyyrien kautta paastaan
kasille suunnittelun ytimeen (Schlatter & Levinson, 2013)

Visuaalisen hierarkian suunnittelu aloitetaan yhdesta huomion kohteesta
(focal point) (Hashimoto & Clayton, 2009)




Sommittelun periaatteet

Huomion ohjaus & palkitseminen

- jokainen elementti tulisi suunnitella niin, ettd katsojan huomio palkitaan ja etta
elementti ohjaa katsojan huomion toiseen elementtiin luoden jatkuvan syklin

- kayttdjan johdatteleminen kiinnostumaan kayttoliittymasta visuaalisten elementtien ja
voimien sopivalla asettelulla suhteessa toisiinsa
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FIGURE 2.14 How much emphasis do we need to subvert a visual hierarchy?
This illustration adds color and size to shift attention from the dots inthe center
in frame 1. In frame 2, the four dots still look mare important than the red dot. In

frame 3, the hierarchy isn't clear. Only in frame 4 is the dot emphasized enough
to look moare important.

(Schlatter & Levinson, 2013)
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Jannite

rinnastamalla vastakohtia. Kuvapinta alkaa elaa vasta silloin,
kun sen osien valilla vallitsee vastakkaisia voimavarauksia.
Jannite syntyy vastakohtien eri kontrastien rinnastuksesta ja
vuorovaikutuksesta

Sommittelun keinot

Rytmi
sidottu ja vapaa

(Hashimoto & Clayton, 2009;
Lupton & Phillips, 2008;
Poulin, 2011)
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Tasapaino

on saavutettu, jos sommitelma vaikuttaa vakaalta,
eika synny tarvetta lisata tai poistaa mitaan

—> staattinen tasapaino (symmetria, sidottu rytmi)

- dynaaminen tasapaino (jannitteinen staattinen tasapaino,
vapaa rytmi, dynaamisuus ja jannitteisyys)

(esim. Hashimoto & Clayton, 2009; Lupton & Phillips, 2008; Poulin, 2011)
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Tyhja tila

Tyhja, valkoinen tai negatiivinen tila

- helpottaa vahentidmaan kayttajien kognitiivista kuormaa « D a
ja ohjaa huomion olennaiseen sisaltéon (vrt. visual clutter) - X

Aktiivinen tyhja tila ‘a a 0

—> tarkoituksella luotua tilaa
- ohjaa kdyttdjan elementista toiseen ja jasentaa sisaltoa

LY
- elementtieja ymparoivaa tilaa kasvattamalla elementtien " 8\
korostus, tarkeys ja havaitseminen (Golombisky & Hagen, 2010)

Passiivinen tyhja tila

—>sommittelun sivutuote (mm. rivien valit) voi hyodyntaa esimerkiksi rivivalia kasvattamalla tekstin
luettavuuden seka ymmarrettavyyden parantamiseksi (Schlatter & Levinson, 2013)

Voi toimia itsessaan voimakkaana suunnitteluelementtina
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Visuaalisen ilmeen johdonmukainen kaytto kayttoliittyman elementeissa

- Sisdinen yhdenmukaisuus = sovelluksen sisiiset ratkaisut kaikkialla yhtenevi
(elementtien sijainti + kdyttotapa, varikoodaus, terminologia jne. + eri alustat)

— Ulkoinen yhdenmukaisuus = sovelluksen ratkaisut vastaavat muiden sovellusten
tuttuja kaytantoja

¥ Back Up Files ot vt
Scanning files to backup

Prepanng to back up DASWINDOWS.~ QDA \ZHZ2PZGX

L = S{opmuﬁ = Close

* Rakenteen ja kaytettyjen ratkaisujen yhdenmukaisuus nopeuttaa oppimista ja vahentaa
muistamista (nimet, varit jne.)

* Vallitsevien standardien noudattaminen (konventiot, visuaalinen aakkosto, tyylioppaat)

* Sovelluksen tulee antaa kayttajille visuaalista palautetta
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Kuvasto

Kuvat, kuvitukset, ikonit, animaatiot, taulukot, charts,
videot, kartat, kuvakaappaukset, infografiikka, logot, kuviot

Kommunikointi (rooli, aihe, laatu), houkuttelevuus,

kutsuu vuorovaikutukseen, emotionaalinen osallistaminen

- kayttdjat halukkaampia toimimaan (Schlatter & Levinson, 2013)
vrt. klassinen ehdollistaminen (Lidwell, 2003)

Mitka kuvat valittavat haluttua viestia

—>koko, sijainti, tyhja tila, sommittelu, padasiallinen
kommunikoinnin paamaara, hyddyt kayttajille ,

kayttajien odotukset,kayttokonteksti, genret

- tyyli (selkeyttajana, persoonallisena & erottelevana tekijana)
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Typografia

Suorat, paatteettomat fontit + fonttikoko

Suuraakkoset eli versaalit koetaan usein MONOTONISIKSI
(vrt. Monotoninen)

Alleviivausta ei tulisi kayttaa korostamiseen, eika kursivointia,
lihavoituakin sddstelicidsti

Tyhjan tilan kaytto (mm. rivivalit, marginaalit, korostaminen)
Kontrasti, ryhmittely, selkeys, kiinnostavuus
Tyyli, jota voi kayttaa lapi ohjelman (yleensa tasaus vasemmalle)

Tekstista tulee vaikea lukuisempaa rivin pituuden lisaantyessa.
Optimi on noin 50-60:n merkkia (merkki: valit, kirjaimet ja valimerkit)

(esim. Schlatter & Levinson, 2013)

Verdana
Arial

Helvetica



\ Visuaaliset suunnitteluperiaatteet
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28 visuaalista suunnitteluperiaatetta (Lidwell et al. 2003)
“increases the probability that the design would be successfu

I"

4 esteettista dimensiota: yksinkertaisuus, moninaisuus, virikylldisyys & tekijyys (Moshagen & Thielsch,
2010)

1. Maximum effect for minimum means

Ideat ja mallit, jotka rakentuvat muutamien elementtien varaan, mutta ratkaisevat tai selittavat
laajemman ongelman tai ilmion (pienilld resursseilla suurin vaikutus & esteettinen miellyttivyys)

2. Unity in variety (complexity in order)
Tasapainon kautta mielihyvan/ kauneuden maksimointi, mielekkaat kokonaisuudet
(jannitteinen symmetrisyys) (Post et al., 2016)

3. Most advanced, yet acceptable (MAYA)

Tasapaino uutuuden ja prototyyppisen valilla: tuttuus & tavanomaisuus vs. uutuus & Innovatiivisuus
(esim. Veryzer & Hutchinson, 1998; Hekkert et al., 2010)

4. Optimal match

Multimodaalisuus — aistitiedon ja —vaikutelmien jatkuvuus & yhtenevyys tuotteiden miellyttavyydessa
(esim. Hekkert, 2006)



\risuunnittelu

Viireillé kommunikoidaan ja vdlitetddn viestejdi.
Virit vaikuttavat kéytettdvyyteen, esteettisyyteen ja toimivat
symboloivina tekijoind. Virien avulla voidaan korostaa tai muotoilla
visuaalista informaatiota ja edesauttaa viestin tulkitsemista

oikealla tavalla.
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Varitharmonia

”A primary visual element” (poulin, 2011)

Variyhdistelmia - sopivat sdvyt, tummuudet ja kyllaisyydet. Yhden ja

useamman varin yhteisvaikutus. Kohtaaminen ilman voimakasta rinnastusta
(Esim. Albers, 1975; Itten, 1973; Lupton & Phillips, 2008)

Lahivariharmonia
12-osaisen variympyran jonkin neljanneksen vierekkaisia vareja ja niiden
valooreja seka kyllaisyyksia

Yksivariharmonia

monokromaattisella harmonialla vivahdesarjoilla
(varimaailman visuaalinen kaytettavyys vs. kiinnostavuus)

Valéoériharmonia

kromaattisiin vareihin perustuva harmonia. Lahekkaiset val6orit luovat
yhtenaisia pintoja ja kokonaisuuksia (vastakohtien rinnastus vetdd huomiota
puoleensa).

Varikyllaisyys ja valoisuus ovat sopivia koodauksia jonkin asian maaran ilmoittamiseen
S - ’ (Ware, 2012)

(joku on enemman, joku toinen vahemman jotain)
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‘Varlen vuorovaikutus

1

0
Varin luonne riippuu sen paikasta ja suunnasta, kontrastiolosuhteista,

varipinnan koosta ja muodosta sekd muista kaytetyista vareista (Albers, 1975) . .

-> Vaaleat, kirkkaat ja lampimat varit vaikuttavat nousevan ladhemméksi katsojaa
- Voimakkaat varit esim. vastavarit aiheuttavat vareilya alueiden rajalla (jalkikuvat)

- Valppaus, jannitys (pitka aallonpituus) vs. rauhoittava (lyhyt) - - .

- Kulttuuriset ja emotionaaliset merkitykset seka henkilokohtaiset mieltymykset

1 Varlsavyjen rmnastus 2. Valoorikontrasti 3. Kul6orikontrasti 4. Vastavaririnnastus 5. Maararinnastus

~P -,
AWP ‘ Ls
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|
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(Itten, 1973)



arit ja suunnittelu
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Varien avulla voidaan tehostaa kaytettavyytta, kiinnittaa huomiota, auttaa tunnistamaan
ja muistamaan, ilmaista yhteenkuuluvuutta, ilmaista kenttien ja tietojen tilaa, seka lisata kayton
miellyttavyytta ja luoda tunnelmaa

Aloitus suurimmasta varipinnasta
(mita voimakkaampi vari on, sitd pienempina pinta)

Ei pida luottaa pelkastaan variin
(kayttoliittyman toimivuus harmaasavyisenakin )

Kirkkaat varit vaarasignaaleihin, huomion herattajiin
ja muistuttajiin (fonteissa kirkkausero tekstin ja taustan varin valilld)

1 perusvari valooreineen seka 1-2 kontrastivaria
(max. 5 +- 2 varin merkityksen muistamisessa)



Varit ja esteettomyys
z 4

Punainen, vihrea, ruskea, harmaa ja violetti sijoitettuina toistensa viereen
sekoittuvat keskenaan

Tarpeeksi voimaakkaat kontrastit taustan ja tekstin valilla
Helpoiten toisistaan erottuvat sininen, keltainen, musta ja valkoinen

Varisignaaleja, joiden vari vaihtuu punaisesta vihreadksi, punaisesta keltaiseksi tai
vihreasta keltaiseksi tulisi valttaa

Vaalean sininen (ikdantyminen, siniherkkien tappisolujen vahyys)

* Pimedssa: vaaleat tekstit keskitummalla pohjalla (punainen ei ndy pimedssa)

Varisuunnittelun tueksi:

Color Scheme Designer Vischeck
http://colorschemedesigner.com/ http://www.vischeck.com/daltonize/

Color Schemer Online v2 COLOURIovers
http://www.colorschemer.com/online.html http://www.colourlovers.com/



http://www.vischeck.com/daltonize/
http://www.colourlovers.com/
http://colorschemedesigner.com/
http://www.colorschemer.com/online.html

Varelll kommunikointi

Tarkoitus - viestin tarkoitus voidaan esittaa varilla
Tila - objektin tila voidaan paatella sen varista (esim. sininen vs. violetti linkki)

Erotteleminen - kayttijat olettavat, ettd samanvarisilla objekteilla on
yhteys toisiinsa, varikoodit ovat tehokas tapa erotella objekteja

Painotus - huomion kiinnittaminen vareilla
(Windows kayttaa sinisia paaohjeita erottumaan muusta tekstista)

(Windows UX design guidelines/ visuals)

Punaisen, keltaisen ja vihrean tulkinta on globaalisti yhteneva toiminnallisuudeltaan
(UNESCON Wienin lilkennemerkkeja ja opasteita koskevasta yleissopimuksesta, joka maarittaa
kansainvalisen yleissopimuksen liikennevaloille)

- jos naitd vareja taytyy kayttad muuhun kuin tilan ilmoittamiseen,
tulisi kayttaa murrettuja tai taitettuja vareja puhtaiden sijaan
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